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DEPLACEMENT
ON DEPLACE 2 PIONS A CHAQUE TOUR DE JEU.LE BOBAIL,ET UN DE 
SES PIONS,SELON LE PRINCIPE DE JEU

EXCEPTION
CELUI QUI DEMARRE LA PARTIE NE DEPLACE QU UN DE SES PIONS

PRINCIPE DE JEU
LE BOBAIL NE SE DEPLACE QUE D'UNE CASE,DANS N'IMPORTE QUEL SENS 

LES PIONS DOIVENT ETRE DEPLACES A FOND.
ON DEPLACE LES PIONS HORIZONTALEMENT,VERTICALEMENT,
OU DIAGONALEMENT JUSQU AU BOUT DE LA RANGEE OU UN OBSTACLE 

2 POSSIBILITES DE  GAGNER
_ MENER LE BOBAIL A LA PLACE D UN DE SES PIONS DE DEPART
_BLOQUER LE BOBAIL POUR EMPECHER L AUTRE DE LE BOUGER

http://www.ledelirant.fr/
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